Лабораторная работа №5 
Штриховка и градиент
Цель работы: Изучение основных принципов манипулирования графическими примитивами
Теоретические сведения
Оформление чертежей, в том числе выполнение штриховки сечений и разрезов, а также простановка размеров, являются важными этапами подготовки чертежей.

Штрихованием называется заполнение указанной области по определенному образцу.
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Команда КШТРИХ или ШТРИХ (_Bhatch) – формирование ассоциативной штриховки. Ассоциативность здесь означает, что при изменении границ изменяется и штриховка. Неассоциативная штриховка не зависит от контура границы. Определение контура в команде КШТРИХ производится автоматически на основании указания точки, принадлежащей штрихуемой области.

Обращение к команде КШТРИХ загружает диалоговое окно (рисунок 1). 
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Рисунок 1 - Диалоговое окно штриховки и градиента
 

Для использования стандартных образцов штриховок необходимо в области Тип раскрывающегося списка выбрать Стандартный (установлен изначально). Выбор образца штриховки осуществляется в окне Образец либо Структура. Можно пользоваться как раскрывающимся списком, так и диалоговым окном (рисунок 2), содержащим пиктограммы с графическими образцами различных штриховок. Для выбора образца достаточно указать его изображение.

Штрихование может производиться тремя стилями Обычный, Внешний и Пропуск. Выбор режимов (рисунок 3) устанавливается на вкладке Дополнительно окна Границы штриховки (рисунок 1).
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Рисунок 2 - Диалоговое окно с образцами штриховки: а) Палитра образцов штриховка; б) образец стандартной штриховки ANSl31
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Рисунок 3 - Диалоговое окно определения стилей штриховки

 

Если определение островков штрихования производится стилем Обычное, то штрихование производится вовнутрь, начиная от внешнего контура. Если обнаружено внутреннее пересечение, штрихование прекращается, а на следующем пересечении возобновляется (рисунок 4). При использовании стилей Внешний и Пропустить штриховка аналогичного контура выглядит иначе (рисунки 5 и 6). Стилем Пропустить задается штрихование всей области, ограниченной внешним контуром, без учета вложенных контуров. При использовании стиля Внешний штрихование производится от внешнего контура и окончательно прекращается при первом обнаружении пересечения (рисунок 6).
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Рисунок 4 - Пример контура, заштрихованного стилем Обычное
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Рисунок 5 - Пример контура, заштрихованного стилем Пропустить
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 Рисунок 6 - Пример контура, заштрихованного стилем Внешний


 

Пример. Открыть файл чертежа 

 2. Заштриховать фронтальную проекцию детали в соответствии с рисунком 7:

 

[image: image9.jpg]



Рисунок 7 - Штриховка детали

 

· перейти на слой Штриховка;
· вызвать команду Штриховка, щелкнув на соответствующей пиктограмме;
· выбрать Образец стандартной штриховки ANSl31
· в диалоговом окне (рисунок 3) щелкнуть по кнопке  Добавить точки выбора;
· щелкнуть четыре раза мышью внутри областей 1, 2, 3 и 4 (рисунок 7) и нажать ENTER;
· в диалоговом окне установить соответствующие параметры и нажать кнопку Просмотр;
· если штриховка не требует изменений, то нужно опять вызвать диалоговое окно штриховки, нажав ENTER;
· выйти из диалогового окна, щелкнув мышью по кнопке ОК.
Задание:
Нарисовать деталь (опору) в трех проекциях, нанести штриховку, без простановки размеров.
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Далее залить градиентом видимые поверхности детали по ниже приведенному примеру.
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Контрольные вопросы
1 Как задаются области для штриховки?

2 В каких случаях применяется ассоциативная штриховка?

3 Когда рекомендуется применять не ассоциативную штриховку?

4 Назовите типы штриховки и их отличительные черты?

5 Как можно осуществить редактирование штриховки?

6 как можно оптимизировать процесс штриховки сложной детали?

